
Soutěž: Soutěž v programování

kategorie: Programovací jazyky - MLÁDEŽ (SŠ)

pořadatel: Dům dětí a mládeže Větrník, Liberec

místo konání: SPŠSE a VOŠ Liberec

datum konání: 25. 3. 2022

postupové kolo: okresní

počet účastníků ve školním kole: nekonalo se

počet účastníků v okresním kole: 22

pořadí

název 

školy příjmení žáka jméno žáka Jazyk

Prohozy 

znaků

Robin 

Hood

Hrátky 

s čísly

Encyklop

edie celkem

1. Ráček Jan Python/C# 8 30 4,25 12 54,25

2. Maškarinec Marek Go 9 0 6,5 27,75 43,25

3. Mizera Antonín Python 8 0 5,25 27,75 41

4. Straka Josef František Python 10 16,5 4,75 0 31,25

5. Kopal Jan Python 7,5 0 3,25 18 28,75

6. Mácha Petr Python 8 0 2,5 13,5 24

7. Kalina Adam Python 4,5 0 0 18,75 23,25

8. Řezníček Oliver Python 7,5 15 0 0 22,5

9. Smutný Jan C# 8,5 0 3,25 10,5 22,25

10. Bednář Ondřej C# 7 0 2,25 7,5 16,75

11. Dědic Petr JavaScript 0 0 0 16 16

12. Daňková Kateřina C# 7 3 5,5 0 15,5

13. Čermák Ondřej Python 8,5 0 4,25 0 12,75

14. Valenta Lukáš C# 9,5 1,5 0,75 0 11,75

15. Vrba Martin Python/C# 7,5 0 4,25 0 11,75

16. Kamenská Alena C# 9 0 1 0 10

17. Víta Jakub Python 8,5 0 1 0 9,5

18. Rybář Daniel Python/C# 1 0 1,25 6 8,25

19. Kraus Ivan Python 8 0 0 0 8

20. Závacký Štěpán Python 0,5 3 4,5 0 8

21. Adamec Matyáš Python 6,5 0 0 0 6,5
22. Čavojský Vít Python 3,5 0 0 0 3,5

Všem soutěžícím děkujeme za účast, vítězům blahopřejeme!

Zpracovala PhDr. Miloslava Čechlovská 10. 4. 2022

Výsledková listina

Krajské kolo soutěže se koná 22. 4. 2022 na SPŠSE a VOŠ Liberec, do krajského kola postupují soutěžící z 1.-5. místa. 
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