
Výsledková listina

soutěž: Soutěž v programování
kategorie: Aplikační Software - kancelářské aplikace - žáci  (ZŠ)
pořadatel: Dům dětí a mládeže Větrník, Liberec
místo konání: ZŠ Oblačná, Liberec
datum konání: 3. 3. 2016
postupové kolo: okresní
max. možný počet bodů: 80

umístění název školy příjmení žáka jméno žáka bodů celkem

1. ZŠ Oblačná 101/15, Liberec 5, 460 07 Jan Šimonka 77

2. ZŠ Oblačná 101/15, Liberec 5, 460 04 Ondřej Rethy 76

3. ZŠ Oblačná 101/15, Liberec 5, 460 09 Jakub Neumann 66

4. ZŠ Oblačná 101/15, Liberec 5, 460 03 Kristýna Moravcová 61

5. ZŠ Oblačná 101/15, Liberec 5, 460 02 Lukáš Novotný 60

6. ZŠ Oblačná 101/15, Liberec 5, 460 11 Ondřej Novotný 60

7. ZŠ Liberec, Vrchlického 262/17, 460 14 Liberec Hoffmannová Klára 59

8. ZŠ Oblačná 101/15, Liberec 5, 460 06 Radek Hofman 54

9. ZŠ Liberec, Vrchlického 262/17, 460 14 Liberec Kellerová Kateřina 53

10. ZŠ Oblačná 101/15, Liberec 5, 460 10 Benjamin Rom 51

11. ZŠ Oblačná 101/15, Liberec 5, 460 01 Tereza Berčová 49

12. ZŠ Oblačná 101/15, Liberec 5, 460 08 Jakub Renger 46

Do krajského kola postupují Jan Šimonka, Ondřej Rethy a Jakub Nemann, případně další dle rozhodnutí krajské komise. 

Všem soutěžícím děkujeme za účast, blahopřejeme postupujícím do KK!

Předseda okresní komise SP: Vítězslav Jindra 

Zpracovala, datum: Natalie Kresslová, 3.3.2016
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